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Gamer in Deutschland

34.300.000




Gaming Status quo

Gamer-Durchschnittsalter

34.5 Jahre

M 15-18 50+ =&

&;k 124 Min/Tag 8.400.000

Quelle: BIU, Nintendo Co. Ltd.



Gaming Status quo

Gaming Genres

Anteil der befragten Gamer

—_— 0,0% 10,0% 20,0% 30,0% 40,0% 50,0% 60,0%
o —— P
Strategiespiele/ Denkspiele 50%
Actionspiele 50%
Social Games 48%
Renn- und Sportspiele 46%
Jump 'n' Runs 38%

Hinweis: Deutschland; 2015; ab 14 Jahre; 515 Gamer
Quelle: Bitkom; ID 315938, King Co. Ltd.
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. Kreativitat

o Studie mit 491 Zwolfjahrigen
« Aufgabe: Bild aus geometr. Grundformen zeichnen
» Heterogenitat der Testgruppen

Mehr Gaming kreativere Aufgabenerfiillung
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0 Kreativitat

Di:47

Over 250 topics Customize your Epic head-to-head

viele Spiele nicht kreatitivatsférdernd >> anderer Fokus

Kinder: Tagtraumer >> ,Smombie”

to choose from! own profile battles!

Al Topies Aileen Ravenna
o ®

>
B Business >

€ Educational >

FAVORITES B =)

Quellen: http://www.education.com/reference/article/negative-potential-video-games/ 8
https://www.mvppt.com/screen-addiction-is-taking-a-toll-on-children/
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. Raumliches Denken

e Virtual & Augmented Reality
e Orientierung im 3D-Raum

* Nutzung im Alltag: Navigation
* Sinnesscharfung

Mehr Gaming bessere Orientierung

Quelle: http://msutoday.msu.edu/news/2011/video-game-playing-tied-to-creativity 9
Sony Computer Entertainment
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Raumlicher Kontrollverlust

Verletzungen, Unfalle & Pokémon GO Death Tracker
Todesfalle durch Vergessen'’

realen Welt

1 fm UV

DEATHS INJURIES

Quellen: https://www.welt.de/vermischtes/article157057466/Pokemon-Go-das-gefaehrlichste-Spiel-der-Welt.html
https:/lwww.welt.de/vermischtes/video157045170/Beim-Fahren-ist-Pokemon-Go-ein-No-Go.html|
http://www.independent.ie/irish-news/news/life-is-a-living-nightmare-without-him-online-gamer-died-on-nighttime-mission-at-poolbeg-lighthouse-34709182.htm|

http://pokemongodeathtracker.com/
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Komplexitat & Entscheidung

« Erhohte Sensibilitat fur Ereignisse in Umgebung
 Komplexere Strukturen verstehen

 Uberblick bewahren — Multitasking

« Effektivere Kollektoren

Mehr Gaming schneller adaquate Entscheidungen

Nintendo Co. Ltd.
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Mentale Leistungsfahigkeit

e v.a. bei Kindern verringerte
>> geistige Leistungsfahigkeit
>> Gedachtnisleistung (v.a. verbal)

* kognitive Einschrankung

o erhdhte Impulsivitat

http://internet.addictionblog.org/top-10-negative-effects-of-video-games-on-children/
https://www.apa.org/pubs/journals/releases/ppm-1-1-62.pdf
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. Zielverfolaunc

e Durchhaltevermégen — Tetris, Candy Crush
e Resilienz - Wettbewerbsdruck in MarioKart
* Motivation — Storytelling in Legend of Zelda

Quellen: Nintendo Co. Ltd. 1 3
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+ “Damn this service is shitty."

« Hit the waiter.

» “This guy needs to be fired.”

« “WHAT IDIOTS!!I"

* “Ihate this waiter!"

» “This place sucks!”

* “Notip here.”

» “They better not charge me for this food.”
+ “What took so damn long?”

* “Ishould set this table cloth on fire!”

» “I'm going to tell everyone how lousy it is here.”
* “Ishould write to the newspaper about this place.”

o

=5
*\Q/.

&

Mentale Aggressivitat &

Wertvorstellunaen

Gewalt

>> aggressive Gedanken
>> feindselige Erwartungen
>> Provokationspotenzial

> Faktoren

DANGER

Explicit Language

Lehren falscher Werte:

>> Belohnungen f. gewalttatiges Verhalten
>> Rolle/Bedeutung der Frau
>> Verrohung der Sprache

Quellen: https://public.psych.iastate.edu/caa/abstracts/2000-2004/02bapspb.pdf 1 4
https://lwww.researchgate.net/profile/Andre_Melzer/publication/263442568_Gewalthaltige_Videospiele/links/0deec53ad672641bbc000000.pdf

http://drdouglas.org/drdpdfs/Gentile_Lynch_Linder_Walsh_2004.pdf
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Lerneffekte

 Neues Wissen aneignen

o Kultur - Age of Empires, Civilization
* Wichtige Fahigkeiten

* Lernspiele

Quelle: http://www.medienpaed.com/article/view/104 15
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Kritik am Einsatz
von computerbasierten Le

rnspiele
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Wirkungslosigkeit'

® « reines E-Learning reicht nicht

e unzureichende Balance:

 Lerninhalte <> Unterhaltungselemente
 Herausforderung <> Fahigkeiten
o Attraktives Setting fir Jungs+Madchen

e unzureichende Kompetenz der Lehrer

* Relevanz d. Spielinhaltes flr Unterricht

Quellen: http://www.elearning-psychologie.de/angenommene_effekte_empirische_befundlage_und_kritik_digitale_lernspiele.html 1 6
http://www.golem.de/news/digitales-lernen-warum-es-mehr-computerspiele-im-unterricht-geben-sollte-1511-117684.html
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» Bessere motorische Fahigkeiten
 Hand-Auge-Koordination optimiert

.o Studie zu Videogame-spielenden Chirurgen:
- schneller
weniger Fehler

Quellen: http://www.deakin.edu.au/abou-deakin/media-releases/articles/2012/kids-who-play-interactive-video-games-have-better-motor-skills
- http://www.public.iastate.edu/~nscentral/news/2007/feb/lapsurgery.shtml ‘] 8
[ Nintendo Co. Ltd
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* Bewegungsorientierte Spiele

e Exergaming zur Sturzpravention

« US-Kardiologen loben Pokemon Go
 Abnehmen durch DanceDance Revolution
e ,Dreimal taglich Spielen!”

19

Quellen: http://llink.springer.com/chapter/10.1007/978-3-8349-6921-7_10#page-1
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Fehlende Bewegunc

e zu langes Sitzen:

>> Probleme in Wirbelsaule, Knochen, Gelenke, Muskeln

>> macht dick”
>> Sitzen ist das neue Rauchen”

Quellen: http://lwww.focus.de/gesundheit/experten/sitzen-ist-noch-schaedlicher-als-rauchen-eine-stunde-sitzen-kostet-uns-22-minuten- 20
unseres-lebens_id_5943184.html
https://www.youtube.com/watch?v=nYSOCijcyTc
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Spielerische ,Bewegung’

-
Yy o8

Y ©

Keine schweiB3treibende Bewegungen/ nachhaltige Fitness,
Ausdauersteigerung

Wii garantiert nicht immer Spielen im Stehen

Gefahr: Wii Remote landet im Fernseher

Quellen: https://www1.th-koeln.de/imperia/md/content/www_spielraum/spielraum/materialien/module/wiifit/wie_fit_macht_die_wii-fit.pdf
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. Schmerzempfinden

* Gaming zur Schmerzreduktion

Weniger Stress & Beklommenheit wahrend
Chemotherapie
: Nach Shooter Hande 60% langer in Eiswasser

Quellen: http://[cacm.acm.org/news/89918-video-games-and-virtual-reality-proven-helpful-as-pain-relievers/fulltext 22
https://www .keele.ac.uk/pressreleases/2012/violentvideogamescaneasepain.html
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. Schmerzempfinden

Brandwundenversorgung,
Schmerzbewertung 30-50% niedriger durch Gaming

Quelle: http://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2003465/ 2 3
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Uberbelastung

e Tod:

* nach 50 h Starcraft m. wenig Pausen
« 3 d Internetcafé ohne richtigen Schlaf+Essen

The burden of staring at a smartphone

F e h | e n d e E r g O n O m i e: Effective weightespineasfcn‘wardt]ltmcs gg{b
e Mausarm, krummer Rucken
-> Schmerzen

o
° Handy-Nacken” v
n y GUARDIAN GRAPHIC SOURCE: SURGICAL TECHNOLOGY INTERNATIONAL

Quellen: http://onlinegamingaddiction.web.unc.edu/negative-aspects-of-online-gaming/; 24
https://www.linkedin.com/pulse/mobile-phones-neck-pain-annika-williams
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Sehfahic

Nach 30h Shooter — Sehscharfe + 20%
Action Games — Kontrastunterschiede + 58%

Verbesserung lebenswichtiger Fahigkeiten:
* Objektabgrenzung
e Kontrast & Grauschattierungen —> Stralenverkehr
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Sehfahic

» positive Effekte bendtigen langfristiges Training

« ,Displays schadigen”

>> Asthenopie

>> Permanente Fokussierung in der Nahe
>> Blaues Licht im Dunkeln

Quellen: http://www.news-medical.net/health/Does-looking-at-a-computer-damage-your-eyes.aspx/; 2 6
http://lwww.medicaldaily.com/blue-light-and-sleep-cycle-how-limit-led-lighting-electronic-devices-melatonin-399398
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« Kopfschmerzen, Unwohlsein, etc.

« Herzrate, Hautleitfahigkeit

 Gewaltspiele
>> Desensibilisierung
>> Reduzierung physiologischer Reaktion
>> Arousal

Quelle: https:/lwww.researchgate.net/profile/Andre_Melzer/publication/263442568_Gewalthaltige_Videospiele/links/0deec53ad672641bbc000000/Gewalthaltige- 27
Videospiele.pdf
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Stressempfinden & Katharsis

SpalBl & Freude

Gaming als Hobby

Stressreduktion & Gedankenklarung

Ausleben von Gewalt in digitaler, nicht-verletzender Form

Kortisolreduktion um bei taglichem Gaming

Quellen: http://lwww.rochester.edu/news/show.php?id=2764
http://www.rochester.edu/news/show.php?

Qo
=
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Stressempfinden & Katharsis

* These: keine signifikanten Zeichen flr Stressabbau
« VR beeinflusst Wahrnehmung, fihrt zu Ubelkeit

=

= "—‘-‘
- '-l--.a

‘ -

'*-'- Quellen:
» “ https://www.researchgate.net/profile/Andre_Melzer/publication/263442568_Gewalthaltige_Videospiele/links/Odeec53ad672641bbc000
‘*ﬁ_"ﬁ OOO/GWIhIg d p ele pdf 30
'H..- http://Iwww.winboard.org/artikel-ratgeber/7836-krank-durch-gaming-ist-3d-sickness-gaming-s ess-motion-sick -ode
. k khel .h mI
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Immersion vs. Real-Life

e Ausdruck der Personlichkeit
e Character-Building
e Avatare
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Immersion vs. Real-Life

« Realitatsbezug zum eigenen Selbst geht verloren

e Grenze zwischen Game und Realitat verschwindet'’

Quelle: https://books.google.de/books?id=JRhyAQAAQBAJ

32
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« Mentale Hilfe
» ,Psychological 3D-Fantasy-Game”
« Kognitive Techniken zur Verhaltenstherapie

Verbesserung gegenuber herkdmml. Therapie

Tetris gegen Post-traumatisches-Stresssyndrom

Quellen: http://lwww.rochester
http://www.rochester

ow.php?id=2764

.edu/news/sh 34
.edu/news/show.php?id=3342
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e Schlaf- & Aufmerksamkeitsstorungen

e Angst

e Sozialphobien

e Sucht (pathologisches Gaming)
 Gambling (Spielsucht) -> finanzielle Folgen

e Flucht in Gewalt?

Quellen: 35

https://lwww.researchgate.net/profile/Andre_Melzer/publication/263442568_Gewalthaltige_Videospiele/links/0deec53ad672641bbc000000.pdf
http://www.drdouglas.org/drdpdfs/Gentile_Pathological_VG_Use_2009e.pdf
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Auswirkungen auf die

Gesellschaft

Quelle: http://cdn.entertainment-focus.com/ 3 6
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Aaaqgressives Verhalten

e Gewalt

>> Kurzzeitauswirkung: laboratory aggression
>> Langzeitauswirkung: Kriminalitat!?
e Schule

e Social Media - Trolling

e Amoklaufe!?

>> verringerte Hilfsbereitschaft, prosoziales Verhalten

Quellen: http://public.psych.iastate.edu/caa/abstracts/2000-2004/02bapspb.pdf; 3 7
https://public.psych.iastate.edu/caa/abstracts/2015-2019/16PA.pdf
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 Vernetzung

« Kontaktaufbau- & Pflege

e Durchbrechen von Raum & Zeit
e Interkulturelle Begegnungen

Quellen: https:/limg.xtv.net.vn/images/2015/9/23/Pew_2.jpg
http://www.rochester.edu/news/show.php?id=3342 3 8
http://cdn2.ubergizmo.com/wp-content/uploads/2016/12/curse-video-640x360.jpg
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 Madchen, die Games mit ihrem Vater
spielen, sind wohlerzogener & haben
starkere Familienbindung.

Quelle: https://news.byu.edu/news/video-games-are-good-girls-%E2%80%93-if-parents-play-along 3 9
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Entsozialisierunc

» These: Multi-Player-Plattform vs. themenspezifische
Single-Player-Games isolieren (Survival Horror)

« "Zuhause einsperren”, Vereinsamung

» Empathieverlust & Desensibilisierung

Quelle: 40

https://lwww.researchgate.net/profile/Andre_Melzer/publication/263442568_Gewalthaltige_Videospiele/links/0deec53ad672641bbc000000.pdf
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. Social-Skills

* Toleranz & Teamplay
e Freundschaften

* Verantwortungsbewusstsein
e Ethik & Moral

Quellen: http://researchnews.osu.edu/archive/violcoop.htm 4 ‘]



Gaming | Gesellschaft

o Ethische Werte

e ,Moralische Verrohung’

e Sexismus
« Aggressivitat & Gewaltbereitschaft (verminderte soziale Ader)

e Trespassing

Quellen: http://drdouglas.org/drdpdfs/Gentile_Lynch_Linder_Walsh_2004.pdf; 42
http://lwww.telegraph.co.uk/gaming/what-to-play/pokemon-gos-imminent-legal-nightmare-trespassing-harassment-and/
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e Gamescom
e Pokémon-Jet
o Cosplay

Quellen: http://www.gamescom.de

http://www.wikipedia.org
http://journal.transformativeworks.org

43
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e Wirkt befremdlich auf Nicht-Gamer

e Nervt vielleicht sogar

Quellen: http://www.stuttgarter-nachrichten.de/inhalt.polizei-einsatz-wegen-pok-mon-go-

fuer-zwei-stunden-im-wald-verschwunden.dal06bcb-1f09-4891-938e-04c66d9b041e.html;
http://www.gamestar.de/news/pc/3276263/pokemon_go.html: 44

http://fttr.at/2016/07/28/wieso-pokemon-go-die-oesterreicher-nervt/
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 Wachsender Wirtschaftszweig
 Umsatz Deutsch 2016 — 454 Millionen Euro
Vergleich 2008 — 313 Millionen Euro

In Creative-Industry

Quellen: http://mmogamewriters.com/
https://www.biu-online.de/marktdaten/

46
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0 B

Monopolbildung groBer Spieleschmieden, kleinere gehen kaputt

L7

ENTERTAINMENT

High-Stress-Workplace fur Entwickler

,ES wlrde wohl weniger Interesse an Gewalt in Spielen geben, wenn
Spiele nicht so haufig gewalthaltig waren. Anderseits wirden sich die
Umsatze dieser Spiele reduzieren, wenn weniger Menschen
gewalthaltige Spiele kauften“(Kearney & Pivec, 2007)

Quellen: http://lwww.spiegel.de/netzwelt/games/activision-blizzard-zahlt-5-9-milliarden-fuer-candy-crush-hersteller-a-1060815.html;
http://www.gamestar.de/news/branche/1955430/ascaron.html; 47

http://www.spiegel.de/netzwelt/games/activision-blizzard-zahlt-5-9-milliarden-fuer-candy-crush-hersteller-a-1060815.html;

http://www.informatica.si/index.php/informatica/article/viewFile/164/161
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* Free-2-Play

« Kostenloses Testen

 Kein Risiko fur Gamer

* YouTuber Let's Play-Business

PLAY FREE AND ENJOY
A CARD PACK ON US.

Quellen: http://lwww.rochester.edu/new
http://www.rochester.edu/new

s/show.php?id=2764 48
s/show.php?id=3342
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Pseudo Free-2-Play

Ausschlachtung von Spielprinzipien
Rationalisierung vs. Kreativitat

kostenpflichtige DLCs
Season-Pass, Abonnements (WoW)

Quellen: http://kowym.com/wp-content/uploads/2016/01/Tschang-2007.pdf;
http://www.tor.com/2013/08/09/gaming-roundup-whats-wrong-with-free-to-play/; 49

http://www.entertainmentbuddha.com/assassins-creed-and-the-issue-with-oversaturation/;

http://whatculture.com/gaming/10-biggest-gaming-franchises-with-so-many-entries-its-just-offensive



Gaming | Jobs & Wirtschaft

 Zunehmende Beliebthelt
regelmaBige Zuschauer weltwelt
* Vergleich: Eishockey 94 Mio., American Football 151 Mio.

League of Legends
Hearthstone
Minecraft

Quellen: https://de.statista.com/statistik/daten/studie/586888/umfrage/prognose-zum-umsatz-im-esports-markt-weltweit-nach-region/

http://www.finanzen.net/nachricht/aktien/Monsterjagd-auf-Spitzenniveau-eSports-gewinnt-immer-mehr-Fans-5268357
http://esport-marketing-blog.de/esport-marketing-wachstum-umsatz-zuschauer-15-zahlen-und-fakten-die-sie-kennen-sollten 50

https://newzoo.com/insights/articles/most-played-core-pc-games-in-december-hearthstone-at-2-dota-2-re-enters/
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— Gamification

- HIE ]
RLER 1

e L

51

Quellen: https://iwww.blogrebellen.de/; https://youtu.be/Ox_22rkD7Bw; https://youtu.be/IPFBHNGyWpU
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Diskussionsstarter

Gamification

Quelle: https://www.blogrebellen.de/ 52



Quelle: Deviantart.com 53



Danke!

FUr Eure Aufmerksamkeit.




Quelle: Nintendo Co. Ltd.



Weitere Bildquellen

http://www.moorhuhn.de/images/spiele/mh 1 screen 03.jpg ,

http://phandroid.s3.amazonaws.com/wp-content/uploads/2014/04/quizup.png ) o )
http://c8.alamy.com/comp/D6KK40/candy-crush-saga-game-ipad-boy-playing-addicted-winning-concentrate-D6KK40.ipg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en////2/Super Smash Bros. Wii_U.jpg o ] ]
http://www.irishtimes.com/polopoly fs/1.2645634.14630717781/image/imaqge.|pd gen/derivatives/box 620 330/image.jpg
http://rapidlearninginstitute.com/wp-content/uploads/2015/03/bigstock-Brain-1T59/2980. ||oq
http://www.mirrordaily.com/wp-content/uploads/2015/12/Impulsiveness-Is-In-Your-Genes.|p

https://res.cloudinary.com/plyo/image/upload/f auto,q auto/c Ifill,g centerh TO50,w 1920/v‘|473879555/personskade5|den/e535w39kmp904qkq8v|e|pq
http://visualprocessing. com/cl|ents/'l6860/|maqes/slldeshows/72467/ oy-C.Jpg
http://psychology.iresearchnet.com/wp-content/uploads/2016/0T/Hostile-Attribution-Bias-300x284.ipg
http://11.kym-cdn.com/entries/icons/original/000/000/510/angrybaby.|pg
http://spectfixpix.com/wp-content/uploads/2015/06/Explicit-Language.png
https://www.golem.de/news schulunterrlcht WII’ zocken die- anze -zeit-minecraft-1606-121634.html
staticT.squarespace.com/stat

e38abf20099ef76ff83428/1474529988572/IMG-90.jpg

ps: iC
httlo //8bitchimp.com/wp-content/uploads/201 5/07/educat|onal 1pg o
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cc/Computer education.jpg
http://themocracy.com/wp-content/uploads/2016/0//Nurse-Education.png
http://playstationenthusiast.com/wp-content/uploads/20T5/08/197nzy/Tiodhepng.png ] ]
http: tt [e-playing-nintendo-wii-game-sitting-on-sofa-los-angeles-video-id88616451?s=640x640
JPg

C ticflic 080 1bd b.ip
http //www komando com/wp- content/uploads/2016/06/eve straln ipg

http://s13.postimg.org/620zjsrpj/imqg 31T febbre.ipg

http://167.tinypic.com/25tbw2T.Jpg . . .
http://perspéctives.3ds.com/tag/immersive-virtuality/page/4/
https://www.cnet.com/products/razer-project-arianna/preview/
https://youtu.be/bDug3vVuCeA

https://johnnybgamer.com/tag/video-game-addiction/

http://www.parenthub.com. au/wp content/uploads/child aggressive fight.jpg

http: wwwln‘ehackercom au/20T16/071/ask-Th-how-can-i-beat-m V|deo ame -addiction

ps://s-me e-ak0.pinimg.com/originals c9bef92a553360.jpg
https //prezi. com/bknvquZstqq/’stelqern ego-shooter-die- qewaltbereltschaft -von-jugendlichen/
http://www.purplecamera.co.uk/nerve/

https://en.wikipedia.org/wiki/Blizzard Entertainment

https://de.wikipedia.org/wiki/Ascaron ] )
http://gameboxicons.deviantart.com/art/Assassin-s-Creed-Series-601936618
https://eu.battle.net/shop/de/product/world-of-warcraft

56


http://www.moorhuhn.de/images/spiele/mh_1_screen_03.jpg
http://phandroid.s3.amazonaws.com/wp-content/uploads/2014/04/quizup.png
http://c8.alamy.com/comp/D6KK40/candy-crush-saga-game-ipad-boy-playing-addicted-winning-concentrate-D6KK40.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/7/72/Super_Smash_Bros._Wii_U.jpg
http://www.irishtimes.com/polopoly_fs/1.2645634.1463071778!/image/image.jpg_gen/derivatives/box_620_330/image.jpg
http://rapidlearninginstitute.com/wp-content/uploads/2015/03/bigstock-Brain-15972980.jpg
http://www.mirrordaily.com/wp-content/uploads/2015/12/Impulsiveness-Is-In-Your-Genes.jpg
https://res.cloudinary.com/plyo/image/upload/f_auto,q_auto/c_lfill,g_center,h_1050,w_1920/v1473879555/personskadesiden/e53sw39kmp904gkq8yje.jpg
http://visualprocessing.com/clients/16860/images/slideshows/72467/boy-c.jpg
http://psychology.iresearchnet.com/wp-content/uploads/2016/01/Hostile-Attribution-Bias-300x284.jpg
http://i1.kym-cdn.com/entries/icons/original/000/000/510/angrybaby.jpg
http://specfixpix.com/wp-content/uploads/2015/06/Explicit-Language.png
https://www.golem.de/news/schulunterricht-wir-zocken-die-ganze-zeit-minecraft-1606-121634.html
https://static1.squarespace.com/static/5775291ecd0f6811f307babb/57e38abe3e00bed820e4446d/57e38abf20099ef76ff83428/1474529988572/IMG-90.jpg
http://8bitchimp.com/wp-content/uploads/2015/07/educational.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cc/Computer_education.jpg
http://themocracy.com/wp-content/uploads/2016/07/Nurse-Education.png
http://playstationenthusiast.com/wp-content/uploads/2015/08/197nzy7liodhepng.png
http://media.gettyimages.com/videos/young-couple-playing-nintendo-wii-game-sitting-on-sofa-los-angeles-video-id88616451?s=640x640
http://image2.sina.com.cn/IT/digi/2006-12-20/7c597ae220727c5b04674555f690f084.jpg
http://livedoor.blogimg.jp/aatyu/imgs/8/8/8808a471-s.jpg
https://k61.kn3.net/taringa/8/3/9/6/7/5/azraeluz/4CD.jpg
https://c1.staticflickr.com/3/2678/5845508078_93965a11bd_b.jpg
http://www.komando.com/wp-content/uploads/2016/06/eye-strain.jpg
http://s13.postimg.org/62ozjsrpj/img_311_febbre.jpg
http://i67.tinypic.com/25tbw21.jpg
http://perspectives.3ds.com/tag/immersive-virtuality/page/4/
https://www.cnet.com/products/razer-project-arianna/preview/
https://youtu.be/bDuq3vVuCeA
https://johnnybgamer.com/tag/video-game-addiction/
http://www.parenthub.com.au/wp-content/uploads/child_aggressive_fight.jpg
http://www.lifehacker.com.au/2016/01/ask-lh-how-can-i-beat-my-video-game-addiction/
https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/23/72/12/237212a379d54c2f80c9bef92a553360.jpg
https://prezi.com/bknvu0q2stqq/steigern-ego-shooter-die-gewaltbereitschaft-von-jugendlichen/
http://www.purplecamera.co.uk/nerve/
https://en.wikipedia.org/wiki/Blizzard_Entertainment
https://de.wikipedia.org/wiki/Ascaron
http://gameboxicons.deviantart.com/art/Assassin-s-Creed-Series-601936618
https://eu.battle.net/shop/de/product/world-of-warcraft

	Foliennummer 1
	Foliennummer 2
	Foliennummer 3
	Foliennummer 4
	Foliennummer 5
	Foliennummer 6
	Foliennummer 7
	Foliennummer 8
	Foliennummer 9
	Foliennummer 10
	Foliennummer 11
	Foliennummer 12
	Foliennummer 13
	Foliennummer 14
	Foliennummer 15
	Foliennummer 16
	Foliennummer 17
	Foliennummer 18
	Foliennummer 19
	Foliennummer 20
	Foliennummer 21
	Foliennummer 22
	Foliennummer 23
	Foliennummer 24
	Foliennummer 25
	Foliennummer 26
	Foliennummer 27
	Foliennummer 28
	Foliennummer 29
	Foliennummer 30
	Foliennummer 31
	Foliennummer 32
	Foliennummer 33
	Foliennummer 34
	Foliennummer 35
	Foliennummer 36
	Foliennummer 37
	Foliennummer 38
	Foliennummer 39
	Foliennummer 40
	Foliennummer 41
	Foliennummer 42
	Foliennummer 43
	Foliennummer 44
	Foliennummer 45
	Foliennummer 46
	Foliennummer 47
	Foliennummer 48
	Foliennummer 49
	Foliennummer 50
	Foliennummer 51
	Foliennummer 52
	Foliennummer 53
	Foliennummer 54
	Foliennummer 55
	Foliennummer 56

